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Ewaluacja roczna wspolpracy
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- poszerzenie wiedzy o zagrozeniach zwiazanych z Internetem

Udzial w projekcie miat istotny wptyw na poszerzenie wiedzy uczestnikow na
temat zagrozen zwigzanych z korzystaniem z Internetu. Szczegolny wklad
whniosta wiedza partnerow z Cypru, ktorzy specjalizuja sie w badaniu réznych
zagrozen zwigzanych z Internetem.

- poziom wiedzy o regulacjach prawnych zwigzanych z korzystaniem z
Internetu
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Czesc¢ dziatan projektowych koncentrowata sie na zapoznaniu sie z
przepisami prawnymi regulujgcymi korzystanie z Internetu. Uczestnicy
projektu znacznie poszerzyli swoja wiedze na ten temat.

- poszerzenie wiedzy o zachowaniach mlodziezy w Internecie

High ||

Insignificant

Low

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%

Zestaw ankiet badat zachowanie mtodziezy w Internecie. Zapoznanie sie z
wynikami tych ankiet poszerzylo wiedze uczestnikow i pomoglo w
przygotowaniu zagadnien, ktore znajda sie we wniosku, ktory bedzie
glownym produktem projektu.

- poszerzenie wiedzy nauczycieli na temat korzystania z Internetu przez mlodziez
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- poziom zadowolenia z wynikow pracy nad 101
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Partnerzy wysoko ocenili poziom pracy nad wynikami IO1. Prace

koncentrowaly sie na okre$leniu poziomu wiedzy na temat zagrozen

zwigzanych z Internetem, regulacji prawnych zwigzanych z korzystaniem z
Internetu, dydaktyki nauczania bezpieczenstwa w Internecie oraz
wykorzystania powaznych gier do nauczania bezpieczenstwa w Internecie.

- zaangazowanie w zadania
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Badania poziomu komunikacji w partnerstwie wykazaty, ze wystepuja
pewne zaklocenia w przeptywie informacji. W zwigzku z tym
przeprowadzono spotkanie online, podczas ktorego przypomniano zasady
komunikacji w konsorcjum, gtowne kanaly komunikacji oraz obowigzek
systematycznego informowania o wszystkich problemach.

- poziom zadowolenia z promocji projektu i upowszechniania wynikow
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Wiekszos¢ cztonkow zespotéw projektowych jest zadowolona z
dotychczasowych dziatan promocyjnych i upowszechniajacych. Partnerzy
projektu planuja zintensyfikowac te dziatania w drugim roku projektu, kiedy
bedzie gotowa aplikacja uczaca bezpiecznych zachowan w Internecie.

Streszczenie

Badania ewaluacyjne wykazaly, ze projekt ma istotny wptyw na zwiekszenie
wiedzy na temat zagrozen zwigzanych z korzystaniem z Internetu. Dzieki
przeprowadzonym badaniom mozliwe byto zidentyfikowanie obszaréw
zagrozen zwigzanych z korzystaniem z Internetu. Dzieki wywiadom i
ankietom, odbiorcami nauczycieli i uczniéw byli, mozliwe bylo
wyciagniecie wnioskow na temat podejscia do Internetu. Zbadano rowniez
zrodia informacji o regulacjach prawnych zwigzanych z korzystaniem z
Internetu.

Badanie dalo nam takze szersze zrozumienie zachowan mtodziezy w
Internecie, co utatwito identyfikacje obszaréw zagrozen, nad ktorymi
chcemy pracowac. Dzieki rozmowom z nauczycielami wiemy, zZe maja



problemy z nauczaniem bezpieczenstwa w korzystaniu z Internetu i
potrzebujq nowych Zrodet wiedzy, materiatow i narzedzi.

Zespotly projektowe sa zadowolone z ustrukturyzowania wiedzy na temat
zastosowania powaznych gier w edukacji oraz podejscia do nauczania
bezpieczenstwa online w krajach partnerskich, co byto glbwnym celem
dziatan IO1.

Istnieje rowniez wysoki poziom zadowolenia z promocji projektu i
rozpowszechniania dotychczasowych wynikow. W dzialania te
zaangazowana byla takze miodziez szkolna i akademicka.

Interwencji wymagata wspolpraca w partnerstwie na poziomie komunikacji.
Spodziewamy sie, ze dzieki podjetym dziataniom nie bedzie wiecej zakt6cen
w tym obszarze.



